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UČNA TEMA: ODŠTEVAM IN SEŠTEVAM DO 100 
This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC

Dragi učenci, danes bomo vadili odštevanje in seštevanje do 100. 

Za uvod najprej ustno nadaljuj zaporedje števil (do naslednje desetice):

33, 34, 35,...
48, 47, 46,...
27, 28,...				60, 59,...
89, 88,...
81, 82,...			        

Sedaj pa odpri računanje je igra na strani 33. Natančno preberi navodila in samostojno reši naloge.
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  Hitri in vedoželjni lahko naredijo še naslednjo nalogo. 
Na spletnem portalo Interaktivne naloge (interaktivne naloge/matematika 1.-5./računam do 100/seštevanje do 100) te čaka naloga 
https://interaktivne-vaje.si/matematika/mat_100/gradiva_mat_100/sestevanje_100_de_e_brez_prehoda.htm
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alogein pobarvaj ladje s pravilnimi rezultati.
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Tanja, Anja, Ursa in Vanja imajo psa, macka
fibico in papagaja.

Komu pripada katera Zival? Povezi s &rto.
Anja ne mara psov in magkov.

Vanjina muca zadovoljno prede.

Ursa nima macka, da ne bi pojedel
papagaja.
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(D+D, D+?, 24D)
Resi naloge in na koncu preveri,
kako uspesen si bil. Med
resevanjem te akajo majhna
presenegenja.

Zapisi resitev (uporabi pravo
tipkovnico ali tisto na zaslonu) in
pritisni tipko Enter. Z vsakim
pravilnim odgovorom bo kuZa blizje

- /

Sestej desetici

Po konéanem resevanju t
ragunalnik ponudi moznost, da vse
napatno resene naloge ponovno

resis.

Manjkajo¢a desetica

Po kon&anem resevaniu ti

Pomagaj Zivalim do ...

Za ogled gradiva uporabi Google

Chrome.

Sestevanje desetic in enic

lzratunaj vse racune, nato pa klikni
gumb Kontrola. Ce se podiaga
rezultata obarva zeleno, ie resitev

Zapisi pravilne resitev in odkri, kaj
se skriva v ozadju.

Dopolni

Resi nalogo, nato pa Kikni sivi
qumb. Ce se resitve obarvajo
zeleno, so pravilne. Gradivo vsebuje
3 strani nalog (likni 1-2-3 desno

2goraj).

64+4=

Sestevanje

Po konganem resevanju i

raéunalnik ponudi moznost da vse

Sestavi sliko

Najprej kikni gumb s kolesoma,
izberi moZnost "do 100" in odstrani
Kijukico pri moznosti dovoli prehod.
Nato kiikni Start in preveri, koliko
togk lahko osvojis v 5 minutah. Za
novo nalogo kiikni pustici.
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